Kerstles 03---2008

 Benodigdheden.

 Enige kennis van PSP is gewenst.

Filters

 Filter Xero-Clarity

 Filter Simple.

(Voor animatie maken

Jasc.Animation Shop ) 

Materiaal

Printles

 Zet gold33 in de map---Patronen van PSP.

pijl2  Gebruik de aanwijzer om aan te geven waar je bent gebleven.

  1.

Bestand--- Nieuwe afbeelding---Breedte 800 bij 600 Hoogte 

2.

Open Tube---achtergrond1MB

3.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

4.

Open Tube---achtergrond - 2MB

5.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

6.Open Tube---fantasie-1MB

7.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

8.

Open Tube---regalo navidad 4.-luzcristina.

9.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

10.

Schuif deze tube met je verplaatsingsgereedschap 

naar rechts onder.

Wil je de animatie maken.

Pak dan nu je gereedschap rechthoek.

Trek een rechthoekje om een van de vlammetjes 

druk op delete van je toetsenbord.

Herhaal dit bij het tweede vlammetje.

11.

Effecten-- 3D-effecten

Slagschaduw 3---3---56---25---Kleur zwart.

12.

Open tube---hoek-1

Bewerken---Kopiëren

13.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

14.

Met je verplaatsingsgereedschap schuif je die naar
links boven in de hoek.

15.

Effecten---Insteekfilter

<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0

Simple---Top Left Mirror.

16.

Effecten---Insteekfilter

Xero - Clarity---standaard.

17.

Open Tube---79.psp

Bewerken---Kopiëren

18.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

19.

Met je verplaatsingsgereedschap zet je deze tube links.

Tube iets buiten het werkvel. 

Zie voorbeeld.

20.

Herhaal slagschaduw--- 3---3---50---50---Zwart.

21.

Afbeelding---Randen toevoegen--- 5 pixels--- Kleur wit

met toverstaf klikje in de witte rand

doezelen en tolerantie op 0.

24.

Zet je voorgrond op patroon---gold33---hoek 0---schaal 100.

Vul hier mee je selectie

25.
Selecties---Niets selecteren.

26.

Bewerken---Kopiëren

27.

Afbeelding---Randen toevoegen--- 50 pixels---Kleur wit

28.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Plaats je watermerk.

29.

Lagen---Samenvoegen---Alle lagen samenvoegen

ANIMATIE.

In psp 

 1.Bewerken---Kopiëren.

2.Open je Animatie Shop.

3.Klik in het grijze vlak rechts op je muis

Plakken als nieuwe animatie.

4.Klik op het gele envelopje

Zoek nu de map waarin je het materiaal voor deze les hebt gezet.

5.Open de map---Klik op---candle_light2.

Het candle light wordt nu geopend in Animatie Shop---het heeft 4 frames.

6.Bewerken---Alles selecteren.

7.Ga terug naar je eigen werkvel

8.Bewerken---Selecties dupliceren---Herhaal dit nog een keer.

9.Klik nu op een van de frames maakt niet uit welke---Kies weer,

10.Bewerken---Selecties dupliceren---je moet nu 4 frames hebben.

11.Met het schuifje dat onderaan die 4 frames zit, zet je het op frame 1.

(Schuif het helemaal naar links).

12.Bewerken---Alles selecteren.

Ga terug naar de vlammetjes---(je had de frames al geselecteerd)

13.Bewerken---Kopiëren.

14.Ga terug naar je werkvel---Bewerken---Plakken in geselecteerde frame.

Het vlammetje hangt nu aan je muis, zet het op zijn plaats---Klik links op je muis.

15.Herhaal---Bewerken---Plakken in geselecteerde frame

En zet het op de andere kaars.

16.Door op---animatie bekijken---te klikken kun je het resultaat zien.

17.Animatie---Formaat van animatie wijzigen

Percentage van origineel 90 % 

Tevreden---Je kunt nu je animatie opslaan.

18.Opslaan als---kies de map waarin je hem wilt opslaan.

klik op opslaan.

 klik op volgende.

 klik op volgende.

 klik op volgende---en klik op voltooien

Als het goed gelukt is staat hij nu in de goede map.
Veel plezier met deze les
 Groetjes Mieke 

.

